
第 16屆創意校歌大賽比賽規則 
壹、 由校歌為基礎，再加入其他曲目加以改編(以不改編校歌歌詞為前提)發揮年輕的

創意 Kuso展現出不同風格及活潑生動又有創意的校歌表演模式。 

新生班級一律要參加(參與人數需達全班 90%以上)，表演內容不可有不雅或妨礙

風化及政治色彩的表演方式，也禁止使用危險器材。(例如:火-瓦斯等….危險器

具)。 
 

貳、 比賽目的是希望同學都能學會唱校歌，使用之音樂檔務必為無人聲版本，事先蒐

集音樂檔時會先篩選。若比賽過程中仍出現人聲檔，或是未唱原始版校歌，評審

會適時扣分。 
 

參、 創意音樂表演有加入校歌歌詞部分採加分計算。舞台團體表現及改編音樂創意

(加入原版校歌歌詞)，此部分評審會予以加分。演出時間:”6分鐘”為上限。 
 

肆、 初賽結果，工學院、健康暨管理學院、生活創意學院，每學院各取初賽成績前兩

名班級進入決賽。另不分學院，依初賽成績排序取前六名班級(不含各學院前兩

名班級)進入決賽，總計 12個班級獲選進入決賽。 
 

伍、 敬邀各級長官、班級導師及任課老師隨課一同參觀同學的表演。 
 

陸、 評分標準: 

創意(創意發想表演)-25%  

歌唱(原版校歌及創意改編)-25%  

服裝道具(服裝創意)-25%  

團隊精神(同學參與度)-25% 
 

柒、 決賽獎項與獎金如表 

獎     項 獎     金 

校長獎 10,000元 

優等獎(2班) 每班 6,000元 

甲等獎(6班) 每班 3,000元 

總計 9個班級獲獎 總獎金 40,000元 

比賽時間：113年 10 月 23日星期三(初賽)及 113年 11月 06日星期三(總決賽) 

地點：正修廳。 


